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Kovetelmenyek

Kis ZH-k, 4-6 db
Egyszeru Java EE web alkalmazas (okt. 16)
« Technologiai attekintés, esszé (nov 10.)

« Komplett web alkalmazas (dec. 10)
— A PGY2-ben elkészitett Uzleti logika (Java,
JSP/JSF) interfésze

—vagy
— A Programozas Technoldgia 2 tantargy
alkalmazasa, teammunkaban




Tartalom - ma

« Altaldnos tudnivalék
— Orarend, kdévetelmények, vizsga,
konzultaciok
« Mal anyag:
— Java EE komponens-technolégiai attekintés
— Alap-ui technolégiak:
« HTTP, HTML, dinamikus tartalom
 Servletek és JSP-k




1. Ismétlés, attekintés




Hagyomanyos és Web alapu ‘
tobbrétegl architektura
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Kliens oldali alternativak

. ,fatclient”
e Uzleti logikat tartalmaz, nem illik a 3-rétegii szemléletbe
. 0nallg, de ,thin” kliens alkalmazas
. A telepitési problémak tovabbra is fennallnak
. Java EE szerver esetén leginkabb ez is Java (az RMI miatt)
. Java applet ,thin” kliens
. Weblapba dgyazva, automatikusan letdltédik a browserbe
. Viszont: funkcionalis és teljesitmény-problémak
. Egyéb weblapokba bedgyazhatd aktiv objektumok:
. Adobe Flash, Silverlight, SVG

/ Pure .html Kliens \
. A GUI prezentacids logika is (részben) a szerver oldalon

_ .Web tier”: JSP-k, servletek, stb.

. Kliens oldalon JavaScript kdddal dinamikussa tehet6
. Pillanatnyilag ez a legnépszer(bb
_ Osszességében ezzel van a legkevesebb probléma!!!!
_ Akar egy ,okostelefonon” is elfut!!

« HTML5: a jovh szabvinya
. Grafikus (canvas) és Audio/Video media-lejatszasi képességek
. Tovabbi Ujitasok: drag&drop, local data storage stb.
. Kivalthatéva teszi a kiilonféle bedgyazott aktiv objektumokat
. Részben mar implementalt browserekben)

\ Ezek érdekelnek minket!




A Java Enterprise Edition

A Java Standard Edition-ra épdul
— Java SE: OO kornyezet -- Java EE: komponens kornyezet

Futtato kornyezet komponensek szamara

— Az alkalmazas logikaja szabvanyos architekturaju komponensekben
« Bevalt, kiforrott tervmintak alkalmazasa

— Premium szolgaltatasok a kérnyezettdl
— Szinte teljesen szabvanyos,
« azaz egy alkalmazas barmely Java EE szerverben futtathatd

Logikusan kovetkezik belble egy alkalmazas architektura
— Leginkabb altalanos Gzleti alkalmazasokhoz

A Java EE rendszerint maga is ,pure Java” azaz a Java SE-n fut




A komponens

- ,eqy darab szoftver, amelyet valtoztatas nélkil hasznalnak mas, a komponens
iroitol faggetlenul elkészitett alkalmazasok,, -- Martin Fowler, www.martinfowler.com

«  Ondll4 logikai funkcidt valdsit meg
— Koherencia, kohézié
— Ujrahasznalhaté

« Meghatarozott architekturalis kdrnyezetben (container-ben) futtatjuk
— Védetten és ellendrzotten fut (pl. ha elszallna)
— Tamaszkodik a kornyezet szolgaltatasaira
— Java EE EJB Container és Web container

« Egyéb jellemzék:
— Rendszerint egyetlen f§ file / osztaly definialja
— Automatikus telepités, frissités.




Java EE Komponensek ‘
,csaladfaja”
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Java EE komponensek csomagolasa és
telepitése

+ Alkalmazas telepitése egyetlen file-ban!!
— egymasba skatulyazott jar (zip) fileok

«  xml formatumu komponens descriptorok
— 4 szerver-specifikus kiegészitd descriptorok
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Web komponens helye az alkalmazas archivumban




Legfontosabb roviditések

. Java SE - Standard Edition

. Az alap-java kornyezet
. Java EE - Enterprise Edition

. EJB - Enterprise Bean
. Egyfajta komponens,
(nem JavaBean!!)
. XML - Extensible Markup Language
. Altalanos jelolényelv
. HTML - Hypertext Markup Language

. Weblapok és hasonlo dokumentumok jelélényelve

. HTTP - Hypertext Transfer Protocol

. Halozati atviteli protokoll, (nemcsak HTML-re!)

. JSP - Java Server Pages
. Egyféle Web presentation
komponens/technolégia

. AJAX - Asynchronous Javascript and XML

. Adinamikus web-alkalmazasok alaptechnolégiaja

. CSS - Cascading Stylesheets

. HTML tartalom javasolt formazasi technoldgiaja
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2. A Web alkalmazasok
mukodése roviden

. Atviteli protokoll: HTTP (Hypertext Transfer Protocol)
_ Az rfc2616 IETF szabvany definialja
_ Alapelv: mindig a kliens kérdez, a szerver erre valaszol
_ Http 1.0: 1 TCP kapcsolat - 1 kérés-valasz,
. Http 1.1-ben mar lehet tébb is - connection reuse

. A cimzés URL alapjan torténik
_ ,Uniform Resource Locator”, rfc1738

1. Protokoll (dltalaban http), szerver, azon belll a kért lap azonositasa
http://www.apache.org/foundation/how-it-works.html

. A kéréshez extra paraméterek, adatok csatolhatdk az URL végén (http GET
muvelet), vagy a http kérési parancshoz csatolva (http POST)

http://www.youtube.com/watch?v=dYP-wBaqQAI

. A valasz rendszerint valami adatot tartalmaz.
_ Ennek tipusat a http valasz header jeldli



http://www.apache.org/foundation/how-it-works.html

Http uzenetek

. Parancs/valasz + headerek + tartalom

. Mind a kérés, mind a valasz tartalmaz
_ Egysoros kérést, ill. valaszt

K: GET http://www.cisco.com HTTP/1.1
V: 200 OK
_ Header mezoket
. Ezek név-érték parok, jo résziik szabvanyos
. K: browser tipus, nyelv preferencia, usernév és password, cookiek,
content type, stb.
. V: content type, datum, hossz, cookie-k, szerver azonosito, stb.
Content-type: image/jpeg
Content-length: 31313
_ Tartalmat
. A content type-nak megfelel6en
. (GET kérésnél altalaban nincs tartalom)



http://www.cisco.com/

Hogyan alakul ki egy web-
oldal kepe?

A User altal megadott URL altaldban egy HTML oldalt eredményez
1. Http kérésként a browser megkildi az URL-t
2. Szerver megkeresi vagy generalja
3. HTTP protokoll valaszként atklldi
4. Browser megjeleniti a W3C HTML szabvanyai szerint - rendering

HTML-bdI hivatkozhatdk beagyazott képek, videdk stb.
_ Sajat URL-jlk van, és ezek is tovabbi HTTP-kérésekkel t6ltédnek le.

A HTML-be beagyazhatok aktiv mdkodési 6nallé objektumok is: pl. Flash, Java Applet, ActiveX elemek
_ Ezek kddja is rendszerint egy szerverrdl toltédik le.
_ Azoldal egy téglalapnyi részét 6nalléan kezelik
_ A browserbe telepitett bévité modulok futtatjak éket

Tovabbi kapcsoldédo technoldgiak:
_ PI. megjelenités, stilusokkal,
_ Kulénféle grafikus és média tartalom lejatszasa,
_ Security (titkositas, authentikacid, tanusitvanyok),
_ Proxy-k és cache-ek.




A HTML és az XML

— K&z06s 6s: Standard Generalized Markup Language - 1986
 (népszerdtlen) szabvany dokumentumok szemantikai leirasara
— 1. utoéd: HTML (1991-):
- laza, engedékeny szintaxis,
— Pl. <p align=center>AA<p align=left>BB</p>
— V.0: <p align="center”>AA</p><p align="left”>BB</p>
- ezért viszonylag nehezen parse-olhato és verifikalhato

 megjelenitesehez széles korben elfogadott szabalyok léteznek
(rendering, W3C.org altal definialva)

— 2. utdd: XML:
« népszerl egyszerUsités (,subset”)
« kdnnyen parse-olhatd
« Mindenféle adatra
« Megjelenités altalaban nem kotott
— XHTML:
- a fenti 2 Ujrahazasitasa




A HTML technoldgia fejlodése

Statikus dokumentumok

Interaktiv form-ok és dinamikusan generalt tartalom

— A szerver az el6z0 lapokrél szarmazé input adatok alapjan din. valtozé
oldalakat general

JavaScript
— Kliens oldali programnyelv dinamikus viselkedés implementalasahoz

— Semmi kéze a Java-hoz: run-time eval, laza valtozo, figgvény és objektum
tipuskezelés stb.

DOM: hozzaférés a teljes dokumentum struktdrahoz

— Dinamikus HTML oldalak készithet6k
AJAX
— Asynchronous Javascript Through XML = a Javascript egy kilon csatornan
kommunikal a szerverrel, és U] lap-kérések sorozata helyett csak valtoztatja a
megjelenitett oldalt.
A browser bar nem ,,bongész6”, hanem User Interface futtato
platform/konzol.
— RIA: Rich Internet Application




HTML Tartalom és Megjelenés ‘

. ldealis esetben a HTML markup a szdveg tartalmat gazdagitja

. A megjelen(it)és ettdl elIméletileg fuggetlen kell legyen
_ ... 6srészben a browser beliigye
« Pl. specialis megjelenités fogyatékosoknak, PDA-kra, stb.
— ,Semantic HTML” , Separation of concerns”
— Ennek egyik fontos eszkdze a Style Sheet-ek alkalmazasa
—Id. table-less html

. De: a latvanyos. interaktiv web GUI-k fejlesztésénél a
prezentacié részleteit is egyre szorosabban kézben kell
tartani.




Interaktiv web alkalmazasok -
alapmukodeés

1. A browser letolt egy <form>-ot ill. input elemeket
tartalmazo (akar statikus) HTML lapot

— <form method="get” action="getUsers.jsp” > ... </form>
— <input type=...> (,text”, ,button”, ,radio”, ,checkbox”, ill. ,submit” v. ,reset”)

— <select> ... <optionl> <option2>
— <textarea>

— <button> - specifikus elavult tag-ek bizonyos input komponenseknek

2. EQY <intput type=,submit”> gomb hatasara betolt egy l:lj URL-t.
— a kérésben a input elemek allapota is benne van (,request parameter”-ek ként)
— GET v. POST: alternativ HTTP mdveletek, kb. azonos hatassal

« A kllonbség a request paraméterek atadasaban van.

3. Aszerver egy, a paraméterek értéke alapjan dinamikusan generalt
HTML dokumentumot kuld vissza
_ Ez tovabbi form-okat és interaktiv elemeket tartalmazhat.




Interaktiv HTML alkalmazasok ‘
allapota

. A HTTP alapvetéen allapotmentes
. A szerver csak az aktualis kérést nézi, nem ismeri a kapcsolat el6életét
. A kliens is minden oldalt az el6zményektdl figgetlenil jelenit meg

. De: kerll6 megoldasokkal a kommunikacio allapotossa tehetd

A. A szerver altal visszaadott HTML-ekben szerepl6 linkek URL-jeibe kddolt
adatokkal (elavult)

B. Cookie-k: browserben tarolt adatok, amiket a adott szerver felé iranyuld
kérésekhez csatol (eqgy HTTP feature)

. Eltszer( példék az allapotra
_ Usernév, bevasarlékocsi, tranzakcié statusza stb.,

_ V. egyetlen ,session key”, ami egy kulcs, a szerveren tarolt, tetszéleges méretd és
tartalmu session-specifikus adatokhoz.




Hagyomanyos dinamikus web
szerver technologiak

. CGl - Common Gateway Interface

_ A Web szerver a dinamikus tartalomhoz egy kilsd programot
hiv meg (pl. shell v. perl script)

_ Ez a paramétereket parancssorban v. kérnyezeti valtozékban
kapja meg
_ A program kimenetét kézvetlenll megkapja a browser

. PHP - HyperText Preprocessor

_ A HTML-be dgyazhato specialis kodokat a szerverbe épitett
engine feldolgozza, és helyutkre Uj tartalmat general.
<?php
echo 'Hello' + GET[,Username] + '!';

2>

\
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Ellenorzo kérdések

Ho%yan csomagoljuk a Web komponenst az Alkalmazas
archivumba?

Mik az alapveté web komponensek és mi a f0 kilénbség
koztuk?
Mit tartalmazhat egy web-es URL?

Milyen HTTP metodusokkal kérhetunk le adatokat egy
szervertol?

Mik @ HTML technoldgia fejlodésének 1épcsoi?

Vazolja roviden egy interaktiv web-alkalmazas
alapmuUkodését!

Az allapotmentes HTTP-vel hogyan lehet adatokat egy
tobblépéses interakcion at megodrizni? Adjon egy példat?

Ismertessen nem Java alapu dinamikus szerver-
technoldgiakat! Mi a két alapveto megkozelites lenyege?
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